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Gamification
Para engajar pessoas nos 

processos

http://asrconsultoria.com.br/7conferencia/index.php/agenda-2/#details-9-0


GAMIFICATION ?
O QUE É 



Gamification



ESTUDO DE CASO

Foursquare



ESTUDO DE CASO

Duolingo



NO CONTEXTO 
CORPORATIVO



Disponibilidade de 
tecnologia 

Redes Sociais

Jogos em 
smartphones e consoles







ELEMENTOS 
DE GAMES



TÉCNICAS
DE DESIGN
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