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Se pensar bem,
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Ensinando a programar com
<coding dojo>

Prof. A. Sergio F. Bonato
Professor das Disciplinas de Programacao dos cursos de Ciéncia da Computacao, Sistemas de Informacéo e
Analise e Desenvolvimento de Sistemas da USJT - Diretor de Desenvolvimento de Sistemas da SEFAZ-SP




[Dojo Fight - cena do filme The Matrix (1999)]



[coding dojo na globo.comj
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<video disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=vagnwQ3oVM1M
consultado em 07/06/2016>



http://globo.com
https://www.youtube.com/watch?v=vqnwQ3oVM1M
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semestre 2016/1 aplicado as novas turmas de CC e SI
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O sensei apresenta a solucdo de um problema
A platela assiste

 Como usamos o laboratorio, os alunos ligam as maqguinas e vao
coplando e executando a solucao



randori]

O sensei (professor) propde um problema

O alunos sédo chamados em duplas para o teclado: piloto e copiloto
- Piloto tecla, copiloto ajuda na solucao

A plateia assiste e da palpites mediante incentivo do sensei

Sensei troca a dupla a cada 5 minutos

Computadores desligados (codigo € disponibilizado no final da aula)

No final 0 sensei faz uma retrospectiva
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Formato de dojo ainda ndo utilizado na USJT

Semelhante ao Randori, porém ha varias duplas trabalhando
simultaneamente.

A cada turno as duplas sao trocadas, promovendo a integracao
entre todos os participantes do evento.

Um conhecimento mais avancado dos participantes € necessario.
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malor envolvimento do aluno

as duvidas e dificuldades de cada aluno ficam evidentes para o
professor

0 aluno aprende a trabalhar de forma colaborativa
0 aluno aprende a se expor e expor seu trabalho

nivel de aprendizagem igual ou superior ao dos cursos anuais
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e temos resultados fechados apenas de uma turma

e fol aplicada uma questao comum na prova final para as turmas
anuais de CC e Sl e para turma semestral de ADS

* Acertos:
- Ciencia da Computacao: 29%
- Sistemas de Informacao: 8%

- Analise e Desenvolvimento de Sistemas: 13%
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Obrigado!

A. Sergio F. Bonato

asbonatol@gmail.com
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http://www.linkedin.com/in/sbonato



